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DOSSIER Komikazes 2024

Durante el 2024 se cumplen 15 anos del taller VEO (Vinetas En Olavarria) que se desarrolla de
manera ininterrumpida en el aula taller del Museo Damaso Arce a cargo del profesor Diego
Pardo. La muestra KOMIKAZES 2024 refleja el trabajo de investigacion y el hacer de todos estos
anos. El objetivo principal es pedagdgico ya que parte del origen del comic y sus diferentes
momentos en la historia de los paises de origen.

La muestrase planteatambién desde aspectosrelevantesde la historiadelcomic:

-Epoca Dorada USA

HO.1 JANUARY

Décadade1930

En Alemania, subia al poder el dictador Adolf Hitler y la Gran Depresidn proyectalba su sombra
sobre la economia mundial. El cine, estimulado por la llegada del sonido, entraba en una época
dorada. Las revistas “pulp” dominaban el mercado, con estrellas como La Sombra y El
Detective Fantasma. Este género influyd en artistas como Bob Kane, creador de Batman, y dio
trabajoafuturoseditoresde DC.

Décadade 1940

El mundo estaba marcado por la guerra,y el descubrimiento de la energia atdmica produjo un
sentimiento de inseguridad: prometia maravillas futuras mientras amenazaba con la
aniquilacion de ciudadesenteras.

La cultura popular presentaba a villanos reales del Eje, como si combatir a Hitleren el cine o en
los comics, pudieraanunciar su derrotaen Berlin.

Se introdujeron en las historietas, superhéroes como la Mujer Maravilla, Robin y Auaman, y
villanos como Lex Luthor,Jokery Dos Caras. También harian su aparicion Linterna Verdey Flash.

El boom de los superhéroes se transformoé en un arma de doble filo para DC, ya que atrajo una
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fuerte competencia cuando empresas rivales lanzaron personajes como Namor y Capitan
Américay el racionamiento redujo la cantidad de papel disponible para imprimir las aventuras
delossupérheroes.

Décadade 1950

Los comics se superhéroes estaban inmersos en el declive posterior a la Segunda Guerra
Mundial. Proliferaban los titulos de corte bélico,y el comienzo de la era espacial dio lugar a una
oleada de titulos de ciencia ficcion. Los westerns y los policiacos también eran géneros
crecientes.

El moralismoy la caza de brujas de esta década impulsaron las audiencias de Kefauver, en las
que el psiquiatra Fredric Wertham se convirtié en némesisde los lectores de comics.

El Sputnik, Marilyn Monroey el nacimientodel Rockand Roll estaban en plenoc apogeo.

eEpoca Plateada USA

Esta época se caracterizod por el renacimiento de los superhéroes a medida que disminuia el
entusiasmo del publico lector por el Western. Se actualizaron personajes de la Edad de Oroy se
crearon otros. Los personajes modernizados conservaban sus nombres, pero cambiaron sus
trajes e identidades. Los superpoderes, en los nuevos relatos del origen, tendian a tener raices
“cientificas”enlugarde magicas.

Décadade 1960

Esta épocasentod las bases para unasociedad liderada por los ninos del Baby Boom, la explosion
de natalidad posterior a la Segunda Guerra Mundial. The Beatlesy otras estrellas marcaban los
gustos y actitudes de las generaciones mas jovenes, y la TV y otros medios alentaban nuevas
modas, estilos de vida radicalesy un pensamiento independiente.

Como desenlace, el final de la década vio nacer una contracultura que desafiaba el statusquoy
aspiraba a cambiar un mundo desgarrado por el malestar social y la violacion de los derechos
humanos.

A mediados de la década se decidio modernizar a Batman, renovando su aspecto,y mas aun, el
tono desus historias.
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eEpoca Bronce USA
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Décadade1970

El escandalo de Watergate, Vietnam, la crisis del petrdleo y la estanflacion (grave inflacion y
poco crecimiento) habian engendrado desconfianza en el gobierno y en el gran capital. Los
derechos civilesy de la mujer fueron asuntos candentes durante la primera mitad de la década
ysealimentd lasensacion de hostilidad, alienaciony frustracion. Los anos setenta presenciaron
la creacion del disquete por IBM y el lanzamiento del primer microprocesador por Intel.
Ademas, comenzd la preocupacion mundial por el medio ambiente en el primer Dia de la
Tierra, a pesar de que la energia nuclear surgié como recurso alternativo. Se derribaron los
antiguos limites culturales de todas las maneras posibles. Surgieron nuevas voces en la musica
soul, el punky el pop, aungue fue la musica disco la que defini¢ el sonido, moda y conducta
social de la década. Erno Rubik, profesor de arquitectura de Budapest (Hungria), convirtid su
modelo de geometria cubica en el rompecabezas mas famoso del mundo. Durante esta etapa,
pese a que los comics de DC eran, de lejos, los méas innovadores, como Green Lantern/Green
Arrow, y seguian las renovaciones de iconos como Superman y Batman; las ventas irregulares,
los cortes crecientesy la escasez de papel, amenazaron con derrocar a la compania como sello
masimportante de comics.

Décadade 1980

Fue una época de inspiraciony experimentacion. La sencilla historia del héroe contra el villano,
en una o dos partes, seguia siendo la normay los personajes y carreras de los superhéroes rara
vez se desviaban del status quo. A medida que surgian mas tiendas especializadas en comics,
crecian las nuevas posibilidades de impresion. Asi nacieron los tomos “prestige”, que
recopilaban las historiasfavoritas.
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De repente los cOmics comenzaron a tener menos aspecto infantil y mas de medio narrativo
por descubrir. Comenzaron a surgir obras de gran profundidad e intenso drama. Y por fin los
medios de comunicacion empezaron aver locomics con una nueva percepcion.

EDAD MODERNA (1985)

Se celebraba el 50° aniversario de DC comicsy la editorial decidid que era hora de adaptar sus
personajes mas antiguos a las proximas generaciones. Y asi cred la saga Crisis en las Tierras
Infinitas para reconstruir el Universo DC, en la cual cientos de personajes murieron en una
hecatombesin precedentes.

También comenzo la maxiserie “Who s Who" que catalogaba los cientos de personajes que
guedaban todavia.

En los anos 90 las tiendas de comic books rebosaban ediciones alternativas e impresiones
limitadas plastificadas. Los hologramas vendian mejor un coémic que su personaje
protagonista; los fans compraban diez ndmeros del mismo cémic en bolsas de polipropilenoy
los dejaban sin abrir, con la esperanza de luego revenderlos a mayor precio. Los creadores de
comics se volvieron superestrellas, ciertas series se vendian por millones. Los guionistas y
dibujantes abandonaban las series si las ventas bajaban de 100.000 lectores, una cifra que hoy
se consideraaltisima.

DC logré incrementar sus ventas a través de los acontecimientos, construidos sobre la base de
los crossovers de los afios “80. Asi DC introdujo una serie de acontecimientos cataclismicos en
lavidadelos héroes mas conocidos, que alterarian el paisaje del universo.

Décadadel 2000

Con alguno de los mejores creativos en la empresa, la primera década del siglo XXI presagiaba
una era de notable creatividad en multiples géneros. Los filmes Batman Begins y The Dark
Knight pulverizaron losrécords de taquillay Smalville se convirtid en una de lasseries de ciencia
ficcion mas duraderasde la TV. Los cOmics eran parte de una corriente de cultura popular mas
arraigada que nunca.

Este optimismo se vio pronto oscurecido por la amenaza del terrorismo global, las
preocupaciones econdémicas y los conflictos en Oriente Medio: el mundo parecia un lugar
menos estable y mas peligroso. Esto se reflejo en las historietas, cuyos héroesy argumentos se
volvieron mas oscuros.

Afinales de la década, la compania se habia reestructurado, adoptando un nuevo nombre (DC
Entertainment). Con sus comics en lo mas alto de las listas de ventas, sus dibujantes y
guionistas ganando premios y sus héroes en toda una gama de medios, DC Entertainment
estaba lista paralos desafios de las siguientes décadas del siglo XXI.

Décadadel 2010

Tras anos de exitosas peliculas, series animadas y de imagen real y un merchandising que se
adelantaba al mas entregado de los coleccionistas DC decididé que necesitaba un cambio
global a su marca. Se dio forma al sello global DC Entertainment, y se reestructurd la editorial,
mudandola de Nueva York a California. DC cerr6 su linea de comics al completo y lanzd 52
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titulos nuevos que ofrecian versiones modernizadas de personajes con 75 anos de antiguedad.
Varios titulos habian alcanzado cifras legendarias, como Action Comics que iba por el #900,
pero la nueva iniciativa ofrecia una revision total de la coleccion y brindaba a los aficionados
una version fresca de los personajes. Ahora cada titulo empezaba de cero y los foros y
plataformas de las redes sociales se llenaron de debate y emocion por los cambios en la
continuidad detodoslos personajes. Laverdaderainnovacion de “New 52" residiatambiénen el
cambio de formato, pues cada titulo que DC ofrecia, estaba disponible en una descarga digital
elmismodiaquesuversion en papel llegaba alastiendasde comics.

La historia del Manga en Japdn

Rakuten Kitazawa fue uno de los primeros y mas destacados autores, habia estudiado pintura
en Estados UnidosyasuregresoaJaponen1899trabajoé como caricaturista para el suplemento
del periédico The Jiji Shimpo, lamado Jiji Manga, nombre que provocd que el término “manga”
se generalizase como palabra para designar la historieta hecha en Japon.

La mayoria de las revistas manga son semanales o mensuales. Sus tiradas superan el millon
de ejemplares semanales y poseen entre 200 y 900 pdginas. En ellas se encuentran distintas
series de aproximadamente 20 pdginas cada una, y multiples historietas de tipo yon-koma
(tiras de cuatro vinetas). Se editan en papel de poca calidad para ofrecerlos a bajo precio,
ocupan mucho espacio (recuerdan a las guias telefonicas)y raramente se coleccionan. Por lo
general, setiran una vez hansido leidos, bien sea en su totalidad o solo reservando las historias
preferidas de cada lector. A su vez, de forma paralela aparecen unos tomos denominados
tankobon, que recopilan las historias publicadas en las revistas. Cada tomo consta de unas
200 paginasy cada serie ocupa un numero determinado de tomos. Los tankobon se editan en
papeles de mejor calidad, con el fin de que sean coleccionados por los lectores que se hayan
visto atraidos por una historia concreta de la revista. Esta forma de editarlos mangas también
alcanza a otros paises, como Argentina, donde se consideran verdaderos objetos de coleccion.

eEDAD DE ORO (1920- 1950)
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En la década de 1920, empezaron a aparecer los primeros personajes, que gozaron de una
importante popularidad. Tal fue el caso de “Dango Koshiuke Man Yu" (Crdonicas del viaje de
Dango Koshiuke en1922),y “Sho-Chan no Boken” (Las aventuras del pequefo Sho en1923), que
luego fue adaptado a animé en 1924, marcando el hito del paso de una novela grafica a la
animacion por primeravezenJapon.

En la década de 1930, aparecen los primeros géneros especificos; el Kishin Manga o Katey
Manga, de caracter familiar o costumbrista, o el Kodomo Manga, para ninos. También aparece
una de las series mas revolucionarias, por su estilo narrativo y técnica, titulada Spido Taro, de la
mano de Sako Shishido. También en 1930 se crea al primer superhéroe de la historia del cémic,
Ogon Bat,que se consolidd como uno de los masduraderosy populares de Japon.

La llegada de la Segunda Guerra Mundial conllevd numerosos cambios en la produccion del
manga. En primer lugar, una notable reduccion de su produccion motivada por la censura, que
supusoademas un cambiode enfoque en cuantoacontenidos.

La mayoria de los mangas se dedicaban a la propaganda bélica. También surgieron personajes
nuevos como Hatanosuke Hinomaru, una historia de samurais que cumplia con todas las
virtudes de la politica militarista oficial: nacionalismo, lealtad y sentido del deber.

Durante la época de la posguerra surgid un artista que gano rapida popularidad: Osamu
Tezuka, apodado “el dios del manga”. En 1947, su obra Shintaka Rajima, fue la que lo catapulté a
lafama.

En 1947 nace la revista Manga Shonen, la primera publicacion mensual dedicada
integramente al manga.

Enlas paginas de esa revista, su obra mas reconocida fue Tetsuwan Atom (Astroboy), aparecido
por primera vez en 1951, y prolongando sus aventuras hasta 1968, siendo un personaje popular
internacionalmente.

-EDAD DE PLATA (1960 -1970)

MIGHTY ATOM ¢

comics
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El término Gekiga (imagenes dramaticas), acunado por Yoshihiro Tatsumi en 1956, abriria el
mManga a nuevos géneros destinados a un publico adulto, su contenido era violento, sexual y
OSscuro.

La produccion de manga crecio, esta vez con sueldos millonarios que convertian a sus autores
en estrellas indiscutibles. Las ventas aumentaron vertiginosamente, convirtiendo al manga en
el medio de comunicacion audiovisual mas importante del pais. Artistas como Go Nagaiy su
obra Harenchi Gakuten (Escuela sin verguenza) relanzaron de nuevo los mangas juvenilesen la
revista Shonen Jump, que la editorial Shueisha lanzd en 1968. El caracter “loco” de la obra de
Nagai despertd grandes polémicas entre padres y educadores, hasta el punto de suprimir sus
historias. Pero los tabues ya estaban rotosy en el camino quedaban las puertas abiertas a mas
osadias bajo el conceptode publicaciones “paratodos los publicos”.

.EDAD DE BRONCE (1980)

Entre 1980 y 1990 tiene lugar la expansion del manga fuera de Japdn, que constituyd en
muchos lugares de Occidente un auténtico fendmeno social, Akira de Katsuhiro Otomo, y
principalmente su estreno en anime, abrieron las puertas de occidente de un modo
generalizado, ya que hasta entonces sélo algunas series de animé se veian en los televisores
europeos o norteamericanos. A partir de alli ya no fue extrano encontrar series de manga en
librerias y kioskos. En esta época cobraron relevancia series como Dragon Ball de Akira
Toriyama, Captain Tsubasa (Supercampeones) de Yoichi Takahashi. Asi como animes como
Robotech o Gundam que allanaron el camino para otros que hasta al dia de hoy se serializan.
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eEDAD MODERNA(1990 en adelante)

En Shonen Magazine se publicé a partir de 1999 la serie “Love Hina", de Ken Akamatsu, asicomo
“Naruto” (1999), de Masashi Kishimoto, y “Ruroini Kenshin” (1994-1999) de Nabuhiro Watsuki,
seriesque aun hoy son muy recordadasy tenidasen cuentaen laculturajuvenil.

El manga es un fendmeno de masas, no sélo en Japdn, sino afuera del pais también. Hacia
finales del siglo XX casi el 40% de todos los libros y revistas publicados pertenecen a este
género, en Japon. En el libro Dreamland Manga, Frederik Schodt establece la lectura de una
media de quince publicaciones de mangaanuales por cadajaponés.

HISTORIETA ARGENTINA

-EDAD DE ORO (1930- 1950)

el indio 8
CURUGUA-CURIGUAGUIGUA
en las avenluras de

DON GIL CONTENTO

prariamente e CRITICA
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En los anos treinta se asistio en la Argentina a una sélida afirmacion de la narrativa dibujada, a
través de revistas como “Pololo” (1926), “El Tony” (1928) una revista dedicada exclusivamente a
las historietas de la Editorial Columba (fundada por los hermanos Ramoén y Claudio Columba)
gue se editd ininterrumpidamente durante 70 anos, y “Piff Paf” (1937). En un principio las
historietas eran publicadas en los diarios, sobretodo en “La Nacion” y en “Critica”, que desde
mediados de los anos 20 y a lo largo de la década del 30, albergd importantes producciones
nacionaleseinternacionales. Aligual que en los diarios norteamericanos, se publicabantirasen
blancoy negro,deformadiariaylosdomingos,a paginacompleta.

En octubre de 1928 apareceria en la tira de Dante Quinterno “Aventuras de Don Gil Contento”,
un personaje secundario:"Curugua-Curiguaguigua",que mastarde se transformariaen unode
los masfamososy queridos de nuestra historieta: El indio Patoruzu.

En el ano 1937, en la revista portena jAqui estal, se presenta la serie humoristica "Conventillo",
creada por un joven dibujante, Héctor Torino. La serie, con distintos nombres, fue continuada a
lo largo de 40 anos, y estaba ambientada en el universo de los hospedajes colectivos donde se
cruzaban los numerosos inmigrantes pobres de distintos origenes que llegaban a la Argenting;
alliaparecio por primeravez “Don Nicola”, el popular duenho del conventillo.

En los anos cuarenta una serie de revistas apoyaban a estos dibujantes nacionales, “Rico Tipo”
(1944), Patoruzito (1945), Avivato (1953). El publico apreciaba tanto a los protagonistas de estas
revistas que terminaba adoptando algunos de los dichos de tales personajes. Asi se volverian
conocidos personajes como Fulmine, Fallutelli o Purapinta. Por las revistas mas dedicadas al
publicoinfantil,como “Billiken”, desfilan personajes como Pelopinchoy Cachirula.

A fines de la década del '40 se instala en Argentina la editorial Abril, que edita las revistas
“Salgari” (desde 1947), “Misterix” (desde 1948), “Rayo Rojo" (desde 1949) y “Cinemisterio” (desde
1950). Vale senalar que el nombre de la revista Misterix derivo del personaje con el mismo
nombre, el cual se publicaba en la revista “Salgari” con guiones de Alberto Ongaro y dibujos de
Paul Campani.

Asi, a través de revistas como "Misterix" y "Rayo Rojo", se promoveria la difusion de la historieta
nacionalysignificarialoque en sumomento fueron "Carasy Caretas”

-EDAD PLATEADA (19601970)

En esta década se presenta el punto mas alto de la historieta argentina, ya sea por la diversidad
de publicaciones, y el éxito masivo de éstas, como por las distintas vertientes, estilos y artistas
qgue proliferaron. Incluso, comienza la exportacion de estas producciones.Asi, en los anos '50 se
afianza la produccion nacional con la aparicion de dos figuras fundamentales para la historieta
argentina, que comenzaran a destacarse en los primeros anos de la década, y que, de alguna
manera, iniciaran lo que después se conocid como "comic de autor": el guionista Héctor
Oesterheld, gue comienza a publicar en Editorial Abril, y el dibujante italiano recién llegadoala
Argentina, Hugo Pratt. Es en 1952, en la revista Misterix, donde aparece el primer personaje
importante de Oesterheld, “Bull Rocket”, una historieta dibujada, al principio, por Paul
Campani, y luego por otros dibujantes.En la revista "Rayo Rojo" aparecieron, en 1955, dos
importantes personajes como “El Indio Suarez”, de Oesterheld y Freixas, y "Mark Cabot", de
Alberto Ongaroy Carlos Vogt, ademas de la primera tira de la dupla Oesterheld - Solano Lépez:
"Uma-Uma". En esa revista se destacaria también "Capicua", de Mazzone, que con el tiempo
llegaria atenersu propiarevista.

Desde 1957 apareceriala revista "D'Artagnan', de Editorial Columba.

MUNICIPIO
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Ese mismo ano Héctor Oesterheld y su hermano Jorge fundan la editorial Frontera.
Sustentadas por el éxito de sus predecesoras, y por el afianzamiento de Oesterheld como
guionista, atraveésde esa editorial aparecen las revistas "Hora Cero"y "Frontera”.

También en el aho 1957 debutaria, en las paginas de "Hora Cero", una historieta de "ciencia
ficcion" destinada a convertirse en uno de los pilares del comic universal: "El Eternauta". Con los
dibujos de Francisco Solano Lopez, llega a sucumbre el estilo narrativo de Oesterheld, que deja
de lado las clasicas divisiones que hacia la historieta entre "héroes" y "villanos", "pistoleros" e
"indios", y comienza a incursionar en la creacion de personajes no tan "puros", héroes que
tienen miedo, villanos queribles, perdedores y marginados, hombres que luchan por
encontrarse y, sobre todo, por "el cambio de domicilio" de la aventura, que ubica hechos, que
hasta entonces habiansido privilegio de lugareslejanosy exoticos, en sitios cotidianos.

En Julio de 1958 llegaria la revista “Hora Cero Extra”, de Editorial Frontera. En ella aparecerian
tiras como “Spitfire” (de Héctor Oesterheld y Solano Lopez), “Sherlock Time"”, una serie de
ciencia ficcion que inicia la fructifera colaboracién de Oesterheld con otro gigante, Alberto
Breccia.

Alfinal de la década existian en Argentina alrededor de 60 revistas de historietas (sin contar las
extranjeras). Las revistas argentinas vendian aproximadamente 1.300.000 ejemplares. Basten
ejemplos como “Patoruzito”, que llegd a una tirada de 300.000 ejemplares, y el hecho de que,
de las 6 revistas mas vendidas en Buenos Aires, 5 eran argentinas (“El Tony", "Intervalo",
"D'Artagnan","Patoruzito", “Patoruzu”) y sdlo una extranjera (“El Pato Donald").

Después del “boom" de los ultimos cuatro o cinco anos, los '60 marcan, indudablemente, su
primer sintoma de decadencia. No solamente fracasan econdémicamente revistas hechas "a
pulmon" como "Hora cero mensual', sino también los verdaderos emporios econdmicos como
los que sustentaban revistas del tipo de "Misterix" 0 "Rico Tipo". Entre otras cosas, esto se debe a
la llegada en forma masiva a la Argentina de las revistas mexicanas (Editorial Novaro a la
cabeza) a precios muy bajos y con una mejor calidad de impresion, con las que el mercado
nacional no podia competir.

Otro de los factores desencadenantes es la creacion de la television, que por esta época ya
estabainstalada en casitodos los hogaresy era la moda que no dejaba tiempo para nada mas,y
comosiellofuerapoco,eragratis.

Los inicios de la década del '70 se caracterizan por un profundo "resurgimiento" del humor
satiricoydela historieta, sobre todo a nivel editorial.

Enlasrevistasde la Editorial Columba llegarian, entre otros, Kabul de Bengala,y Rocky Keegan.
En 1971 nace la genial "Hortensia", la primera revista humoristica que alcanza un éxito nacional
desde una provincia (en este caso, Cordoba), donde Fontanrrosa publica por primera vez al
gaucholnodoro Pereyra,y mas adelante Boogie, el aceitoso.

EnJulio de 1974 la editorial "Récord" lanzaria la revista "Skorpio", dirigida por Alfredo Scutti. Con
ésta revista, la editorial se propuso reinstaurar la vieja linea de las desaparecidas "Hora Cero"y
"Frontera",conviejosy nuevos aires.

Asi, en ellas podiamos encontrar, entre otros, a Hugo Pratt, con su gran creacion, "Corto Maltés",
mas dosde susviejos éxitos: "Sargento Kirk"y "Ernie Pike" (ambas con Oesterheld)

Dado el éxito de la revista "Skorpio", la editorial "Record" publicaria también, poco después, las
revistas "Tit-Bits"y "Corto Maltés" (ambas en1975) y "Pif-Paf" (en 1976). Ademas, en 1976 fue muy
importante el relanzamiento, por parte de la misma editorial, entre los meses de octubre y
diciembre, de las 350 entregas de "El Eternauta" (de Oesterheld y Solano Lépez), en once
fasciculos.

De esta época hay personajes muy recordados, como El Loco Chavez, Pepe Sanchez, Mark,
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Savarese, entre muchos otros.

Enelano1978,con motivo del Mundial de FUtbol, comienzan a aparecer en television los cortos
con marionetas de Clemente, de éxito inmediato, pues los produce Caloiy los munecos tiene la
voz y la esencia que espera la gente, por lo que "Clemente" se transforma en el "verdadero"
simbolo popular del mundial, destronando al "gauchito", simbolo oficial, al que incluso derrota
ensu propiatiradel diario.

Ya en 1977 aparece, en diario Clarin, aparece la tira "Diégenes y el linyera", con guidén de
Guinzburg y Abrevaya, y dibujos de Tabaré. Personajes como Mafalda (1962) se volvian
popularesatravésdediariosy revistas.

.EDAD DE BRONCE (1980)

Con el inicio de la década se produjo un fendmeno que influyd decisivamente en la historieta
nacional, y que se dio a partir de la consolidacion de la revista "Superhumor", la cual habia
surgido en Julio de 1980. La revista comenzo a publicarse, primero, como un suplemento de la
revista “Humor”, y con una periodicidad trimestral, hasta que, a partir del niUmero cinco, se
transformd en unarevista mensual.

La revista "SuperHumor" contaba con el asesoramiento creativo de Carlos Trillo, Guillermo
SaccomannoyJuan Sasturain,que querian una revista con material exclusivamente argentino,
a diferencia de las otras publicaciones de Récord. En una nota de los primeros numeros,
Sasturain manifestaba la necesidad de convertir a nuestra realidad nacional en "materia
aventurable", o sea que toda historieta debia desarrollarse en un ambito que reflejara no sélo la
identidad sinotambién la"geografia"y el "ambiente" cotidiano, que los lectores reconocierany
conelgueseidentificaran.

El codmic durante la guerra de las Malvinas, entre abril y junio de 1982, merece un capitulo
aparte. Durante la Guerra de las Malvinas hubo distintas publicaciones, aparte de los diarios,
gue hacian mencion al tema. Fue famoso, por ejemplo, el ejemplar de la revista Gente con la
frase “Estamos ganando” en su portada, editado por la editorial Atlantida. En esa edicion de la
revista, y en otros numeros, se utilizaban ilustraciones para reflejar hechos puntuales de la
guerra, principalmente escenas de soldados en combate y el disefo de avionesy barcos, tanto
argentinos como ingleses. Por su parte, la Editorial GAM Antiquarium realizé una serie de 25
fasciculos, titulados “Historia de las Malvinas Argentinas desde 1520 hasta nuestros dias”,
apoyandose en notas, mapas, material fotograficoy algunas historietas.

En la revista "Fierro" se publicarian la revolucionaria "Perramus", de Sasturain y Alberto Breccia
(la serie completa constaba de cuatro historias, y en una de ellas aparecia como personaje
Jorge Luis Borges, que llegabainclusoaganarel Premio Nobel de Literatura.

a historieta deja definitivamente de ser el terreno de lo ingenuo o del entretenimiento puro
para llegar a un campo estético e ideoldgico, que necesariamente, debe responder a una
realidad "local", que el lector debe conocer o reconocer sin dificultad. Indudablemente, todo
esto tiene que ver con el fendmeno de la "postmodernidad", que, aunque tarde, llega a la
historieta nacional, si bien se habia hecho notar, muy de a poco, en algunas producciones de los
"70.

Una de las caracteristicas postmodernas, implica el rechazo de lo "nuevo" como "novedad"
pura, concepto que endiosd la modernidad, hace que vuelvan a tomarse como modelo los
grandes exponentes de la historieta argentina, dejando de lado la moda de "lo negro por la
negrura misma" o "lo violento por la violencia misma", predominantes en la historieta
norteamericanay desprovistos de denunciaode compromiso con una realidad propia.
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En tanto, los artistas nuevos, casi siempre muy jovenes, ante la imposibilidad de hacer conocer
sus trabajos, y de dar su opinidén en notas criticas, crean publicaciones "subte", no comerciales,
hechas en fotoduplicacion y distribuidas "a pulmon" (en algunas ocasiones, hasta "casa por
casa",y en forma gratuita), que se conocen en el medio con el nombre genérico de "Fanzine",
algunossolo con material de historietas, otros solo criticos, los mas una mezcla de ambas cosas.
En ésta década, Robin Wood crearia aun mas personajes para las revistas de la Editorial
Columba. Los mas importantes serian: "Dago", con dibujos de Alberto Salinas (afo 1981, para
"Nippur Magnum"); y "Mojado", con dibujos de Carlos Vogt (ano 1984, para "El Tony"); entre
muchos otros.

En octubre de 1989, aparece el primer numero de "Comic Magazine", ambicioso proyecto de
Javier Doeyo, con la colaboracion de Andrés Accorsi, Fernando Garcia y otros, que aborda la
critica del comic y el estudio documental y serio del género, con trabajos de tal claridad que
merecerian figurar en una antologia sobre el estudio del comic, con mas razon si se tiene en
cuenta la caracteristica predominante de la época: la gente que los produce es muy joven; en
este caso, chicos que hicieron sus primeras armas en "editoriales" o "correos de lectores" de las
revistas tradicionales, asesorando, vendiendo y hasta prestando revistas de historietas en
sotanos o entrepisos de librerias tradicionales de la ciudad (como Entelequia), que empiezan a
brindarle un espacio (aungque pequeno) al comic.

‘EDAD MODERNA (1990 en adelante)

Como consecuencia del dolar barato (la paridad cambiaria habia sido decretada en 1991 por la
Ley de Convertibilidad), a principios de la década se hace mas accesible la importacion de
historieta extranjera, y los superhéroes norteamericanos, con sus series al dia, inundan el
mercado. De a poco iran desapareciendo las grandes revistas de antologias para dar lugar a los
comic-book, formato en el que se editara casitodo lo que se haga en nuestro pais.

Y mientras que Argentina y Brasil lanzan, en forma conjunta, un producto con la participaciéon
de los mejores autores de ambos paises (click en laimagen de la izquierda), en esta década se
desarrollan y aparecen nuevos dibujantes de una inusitada capacidad artistica, a la vez que la
historieta de aventuras aparece agotaday reiterativa. Es una etapa en la que no surgen nuevos
guionistas de relevancia, en una crisis que es compartida por gran parte de la produccion
cultural y artistica. Sin embargo, los anos '90 se caracterizan por la consagracion definitiva del
historietista argentino a nivel mundial.

Tanto guionistas como dibujantes, tanto los de siempre como los nuevos valores, triunfan en
Europa y son convocados para colaborar con los "monstruos" del comic norteamericano, mas
reacios que los europeos para aceptar creadores extranjeros. Artistas de los "grandes" como
Quigue Alcatena, Francisco Solano Lopez o Leo Duranona, y chicos "nuevos" como Fede Cueva,
Pez, Horacio Ottolini, Ariel Olivetti y Pablo Raimondi son contratados por Marvel y D.C. para
dibujaroentintaralgunosde sustitulos,como “Batman” o “Avengers”.

Cazador, un nuevo personaje de historieta seria editado profesionalmente por Ediciones de la
Urraca, desde 1992, como "El Cazador de aventuras', a cargo de Jorge Lucas, Ariel Olivetti,
Claudio Ramirez y Mauro Cascioli, y terminaria siendo uno de los comics mas exitosos y
paradigmaticos de la historieta argentina de los noventa, famoso por su tono irreverente y
zafado, contenido sexual y violencia,y de granrepercusion entre el publico adolescente.

Las editoriales comienzan a publicar a gran escala, en forma de libro, recopilaciones de los
éxitos argentinos en Europa y de los clasicos de otras épocas. Asi, "De la Flor", "Doedytores",
"Columba', "Colihue", "Récord" y otras famosas editoriales que hasta el momento no se habian
ocupadodeltema,comienzanacomercializar las versiones completas (reimpresas o inéditas)
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Entre 1994y 1999 cientos de revistas independientesy fanzines surgirian en todo el pais. Una de
ellas seria "Catzole", donde apareceria tiras como "El oficial Yuta"y “Desfigurado” (de Salvador
Sanz).

Enla ultima parte de la década surgieron los "Comic books argentinos", donde aparecerian una
serie de personajesque,sin llegaraser superhéroes, se aproximarian a ese género. Las 2 revistas
gue alcanzarian mayor proyeccion en el tiempo con este estilo fueron "Animal Urbano"
(publicada por "Furor Historietas") y "Caballero Rojo" (bajo el sello"Comiqueando Press").

la estrella comercial del fin del siglo fue el Manga, sobre todo con la revista "Lazer", de Editorial
Ivrea, que contenia articulos sobre animé y manga, a la vez que daba espacio para cuestiones
bien argentinas. Asi editaron una revista titulada “Ultra” que reunia historietas como “Anita, la
hijadelverdugo"y “4 segundos”, que se volvieron muy conocidas.

Por |a caida de la convertibilidad (en diciembre de 2001), el aumento de los costos paraliza a los
pocos que se animaban a la autoedicion, y por bastante tiempo no aparecen nuevas
publicaciones de historieta argentina. Para peor, en el ano 2001 cierra la famosa editorial
"Columba', siendo la que por mas tiempo publicaria historietas en el pais. A su vez, pasa el furor
delas'"comiquerias",ylas mismasvan cerrando unaa una,quedando solo unas pocas.
Sinembargo, y a pesar que en enero de 2002 aparece por Ultima vez la Revista "Antegjito", en el
siglo XXI siguen apareciendo, con el tiempo, nuevas revistas de historietas, como “Bastion” de
editorial Gargola.

Luego de casi quince anos de ausencia, en octubre de 2006, y como suplemento opcional del
periddico "Pagina 12" reaparece la revista "Fierro", dirigida por Juan Sasturain. En ella
aparecerian nuevos autores e historietas, como “El Hipnotizador”, “Angela Della Morte” o El
sindrome Guastavino”.

Un tema aparte son los "webcomics". La aparicion de Internet permitio, a los autores
aficionados, exponer sus obras a miles de personas diariamente, y con una inversion minima.
Asi, el fendmeno del Webcdmic, nacido originalmente en EE.UU. afines del Siglo XX, surgid con
fuerza en Argentina desde aproximadamente el ano 2004, y no pard de crecer.
Se desarrollé en dos formatos: como cémic electrénico escaneado (creado inicialmente en
papel y escaneado para ser pasado posteriormente a la red), y como comic electronico digital
(creado directamente en web con todas sus herramientas).
Actualmente existen miles de paginas,y, gracias a la facilidad para accederaellas,y al hecho de
gue sean gratuitas, han conseguido convertirse en una alternativa al cémic tradicional.
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ACTIVIDADES PROPUESTAS PARA TRABAIJAR Y DIALOGAR
PREVIAMENTE EN EL AULA (todas las sugerencias se
pueden adaptar ala modalidad Especial):

ACTIVIDADES SUGERIDAS PARA NIVEL INICIAL

Luego de dialogar sobre los aspectos basicos de la muestra propuestos en el siguiente
dossier:

.CONFECCION DE TARJETAS ¢Cual es tu super poder? (S| LAS MISMAS NO SE ENTREGAN
PREDISENADAS)

éCudl es tu
sUper poder?

éCudl es tu
sUper poder?

ACTIVIDADES SUGERIDAS PARA NIVEL PRIMARIO

‘Resolver el siguiente laberinto para ayudar a los supera héroes.

el L 1 [
e — ; |
L

Jir

Batman quiere reclutar a Flash
para la Liga de la Justicia

&
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-Copiar la secuencia para crear nuestro propio pixel art.

ACTIVIDADES SUGERIDAS PARA NIVEL SECUNDARIO

‘Realizar una escultura (tamafno maqueta: no mas de 40cm de alto) de un super héroe
creado por cada educando, donde deberan pensar: Nombre, Residencia, fortalezas y
debilidades.

Las imagenes a continuacion son referenciales, perteneces a la instalacién “Figuras” de la
muestra Komikazes 2024-07-10
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